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1. Пояснительная записка 

Индивидуальный предприниматель Лебеденков Сергей Валерьевич официальный 

партнер фирмы «1С». Свидетельство выдано фирмой «1С», регистрационный номер №1 

194 от 07.06.2019. Индивидуальный предприниматель Лебеденков Сергей Валерьевич 

участвует в работе сети ''1С:Франчайзинг'' по предоставлению комплекса услуг по 

автоматизации учетных и управленческих задач на основе системы программ 

«1С:Предприятие», обучению пользователей. 

Программа разработана преподавателями — методистами 1С-Учебных центров. 

Преподаваемый материал одобрен методистами и разработчиками прикладных решений 

1С. Программа, методики и материалы сертифицированы и предоставляются фирмой 

«1С». Каждый обучающийся получает методические материалы, разработанные фирмой 

"1С" и свидетельство фирмы "1С" после прохождения обучения. 

Актуальность программы: технология 1С одна из самых динамично развивающихся. В 

программах 1С работают более 5 млн. пользователей. Обучение школьников основам 

программирования в 1С способствует развитию технических навыков, творческому 

подходу к решению задач, критическому мышлению, навыкам проектной работы. 

Программа создана для школьников 14-17 лет и направлена на их вовлечение в мир 

технологий и инноваций. 

Программа реализуется в соответствии с основными нормативными документами: 

• Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 г. № 

273-ФЗ (с изм. и доп., вступ. в силу с 01.04.2025); 

• «Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года» 

(распоряжение Правительства РФ от 31.03.2022 г. №678-р); 

• Письмо Министерства образования и науки РФ от 18.10.2015 г. № 09-3242 «О 

направлении информации» (вместе с "Методическими рекомендациями по 

проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые 

программы)"). 

• Санитарные правила СП 2.4.3648-20 "Санитарно- эпидемиологические требования 

к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи" 

Дополнительное образование – это процесс свободно избранного ребенком освоения 

знаний, способов деятельности, ценностных ориентаций, направленных на 

http://static.government.ru/media/files/3fIgkklAJ2ENBbCFVEkA3cTOsiypicBo.pdf
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удовлетворение интересов личности, ее склонностей, способностей и содействующей 

самореализации и культурной адаптации, выходящих за рамки стандарта общего 

образования. Дополнительное образование детей направлено на формирование и развитие 

творческих способностей детей, удовлетворение их индивидуальных потребностей в 

интеллектуальном, нравственном и физическом совершенствовании, формирование 

культуры здорового и безопасного образа жизни, а также на организацию их свободного 

времени. Дополнительное образование детей обеспечивает их адаптацию к жизни в 

обществе, профессиональную ориентацию, а также выявление и поддержку детей, 

проявивших выдающиеся способности.  

Дополнительное образование обладает большими возможностями для 

совершенствования общего образования, его гуманизации; позволяет полнее использовать 

потенциал школьного образования за счет углубления, расширения и применения 

школьных знаний; позволяет расширить общее образование путем реализации досуговых 

и индивидуальных образовательных программ, дает возможность каждому ребенку 

удовлетворить свои индивидуальные познавательные, эстетические, творческие   запросы. 

Дополнительное образование детей — необходимое звено в воспитании многогранной 

личности, в ее образовании, в ранней профессиональной ориентации. Ценность 

дополнительного образования детей состоит в том, что оно усиливает вариативную 

составляющую общего образования и помогает ребятам в профессиональном 

самоопределении, способствует реализации их сил, знаний, полученных в базовом 

компоненте. Дополнительное образование детей создает юному человеку условия, чтобы 

полноценно прожить пору детства. Ведь если ребенок полноценно живет, реализуя себя, 

решая задачи социально значимые, выходит даже в профессиональное поле деятельности, 

то у него будет гораздо больше возможностей достичь в зрелом возрасте больших 

результатов, сделать безошибочный выбор. Занятость учащихся во внеучебное время 

содействует укреплению самодисциплины, развитию самоорганизованности и 

самоконтроля школьников, появлению навыков содержательного проведения досуга, 

позволяет формировать у детей практические навыки здорового образа жизни, умение 

противостоять негативному воздействию окружающей среды. 

Дополнительная общеразвивающая программа «Основы программирования в 

"1С:Предприятие 8" для школьников 2.0» имеет техническую направленность. 

Возраст обучающихся: 14 - 17 лет. 

Срок реализации программы: 1 год. 
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1.1. Цель и задачи программы 

Цель программы: формирование знаний в области программирования в системе 

«1С:Предприятие», развитее логического мышления, активизация навыков использования 

полученных знаний и умений в практической деятельности, развитее интереса к науке, 

фантазии, изобретательности, создание оптимальных условий для всестороннего 

удовлетворения потребностей обучающихся и развития их индивидуальных склонностей 

и способностей, мотивации личности к познанию и творчеству. 

Задачи: 

1. Сформировать у обучающихся базовые знания и практические навыки работы с 

конфигурацией системы «1С:Предприятие 8». 

2. Развить у обучающихся навыки алгоритмического мышления и решения прикладных 

задач. 

3. Обеспечить дифференцированный подход в обучении с учетом возраста, уровня 

подготовки и интересов обучающихся. 

4. Способствовать ранней профессиональной ориентации в сфере информационных 

технологий и автоматизации бизнес-процессов. 

5. Подготовить обучающихся к участию в конкурсах, конференциях и проектной 

деятельности в области программирования. 

1.2. Особенности программы 

 

• Модульность 

В данной программе учащиеся на каждом году обучения получают законченный объем 

знаний определенного уровня по направлениям (модулям) курса. При изучении 

последующих модулей происходит углубление и расширение знаний по каждому из 

модулей. Год обучения состоит из двух модулей: «Основы программирования в 

«1С:Предприятие 8» для школьников 2.0. Модуль 1», «Основы программирования в 

«1С:Предприятие 8» для школьников 2.0. Модуль 2».  

• Профессиональная ориентация 

Программа состоит из нескольких модулей и программированию уделяется огромное 

внимание. Поэтому программа способствует ранней профессиональной ориентации 

обучающихся. 
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1.3. Планируемые результаты 

 

Пройдя полный курс обучения, дети: 

• изучат работу с системой «1С:Предприятие 8»; 

• будут знать интерфейс и функционал системы, основные конструкции и типы 

данных языка программирования «1С»; 

• будут уметь разрабатывать и анализировать алгоритмы; программировать на 

языке «1С»; формализовать прикладные задачи, выбирать структуры данных и 

алгоритмы их обработки. 

• будут владеть навыками самостоятельной разработки простых конфигураций, 

использования современных подходов к решению задач в системе «1С». 

Текущий контроль осуществляется на каждом занятии: наблюдение за 

деятельностью ребенка, содержательная оценка – рецензия педагогом, само- и 

взаимоконтроль. 

Промежуточный контроль: выполнение самостоятельных практических и 

творческих работ, тестов. 

Итоговый контроль: проводится в форме отчетного выступления, защиты 

проекта.  

Кроме этого, в течение обучения воспитанники участвуют в олимпиадах и конференциях 

по профилю обучения, где происходит оценка их деятельности общественностью и 

специалистами. 

Критерии отбора работ: 

• аккуратность исполнения; 

• соблюдение технологии; 

• творческий подход к работе. 

Контроль знаний в группах должен осуществляться строго дифференцированно, 

исходя из возрастных, физических, психологических особенностей развития каждого 

отдельного ребенка. По итогам обучения детям выдаётся свидетельство.  

1.4. Объём и сроки реализации программы 

 

Объём и сроки реализации программы: 48 академических часов в год. 

Продолжительность одного занятия – 2 академических часа по 45 минут с перерывом 10 

минут. Количество занятий в неделю – 1. 

Обучение групповое. 
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1.5. Содержание программы 

Форма обучения очная. 

№ Наименование модуля Кол-во 

часов 

1 Основы программирования в "1С:Предприятие 8" для школьников 2.0. 

Модуль 1 

24 

2 Основы программирования в "1С:Предприятие 8" для школьников 2.0. 

Модуль 2 

24 

2. Организационно педагогические условия программы 
«Основы программирования в "1С:Предприятие 8" для 
школьников 2.0.» 

2.1. Основы программирования в "1С:Предприятие 8" для 
школьников 2.0. Модуль 1 

2.1.1. Учебно-тематический план 

N Наименование разделов 

Всего 

академ. 

час. 

в том числе 

Лекции 
Практические 

занятия 

1.1 Что такое 1С? (Теоретическая справка, 

перейдем к практике, обзор инструмента, 

пользовательский режим, режим 

разработчика, конфигурация, разработка, 

константа, справочники, перечисления, 

сохранение прогресса, бекап, загрузка 

бекапа)  

2 1 1 

1.2 Еще немного про "1С" 2 1 1 

1.3 Почему все желтое? (Бизнес процессы, 

объект бизнес-процессы, объект задача, 

доработка бизнес-процессов, регистры) 

2 1,5 0,5 

1.4 Формы, подсистемы 2 0,5 1,5 

1.5 Бизнес-процессы 2 0,5 1,5 

1.6 Вспоминаем, повторяем, разрабатываем 

(Работа с картинками, интерфейс- общая 

форма) 

2 0,5 1,5 

1.7 Вспоминаем, повторяем, разрабатываем 

(Создание Посетителей-роботов) 

2 0,5 1,5 
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1.8 Вспоминаем, повторяем, разрабатываем 

(Делаем учет рейтинга и денег) 

2 1 1 

1.9 Вспоминаем, повторяем, разрабатываем 

(Усложнение Посетителей-роботов, 

усложнение в логике игры) 

2 0 2 

1.10 Загрузка данных 2 0,5 1,5 

1.11 Загрузка данных с проверкой 2 1 1 

1.12 Загружаем данные апгрейдов 

Итоговая аттестация 

2 0 2 

 Итого 24 7 17 

 

Форма контроля: итоговая аттестация. 

2.1.2.  Календарный учебный график 
 

Учебный год: круглогодичное обучение. 

Очная форма обучения – 24 ак. ч., 2 ак. ч. в день. 

Количество учебных дней: 12 дн.  

Форма организации образовательного процесса: очная форма традиционная аудиторная 

технология. 

День 

аудиторных 

занятий 

Самостояте-

льная работа 

после 

аудиторных 

занятий, 

академ. час. 

Перечень изучаемых разделов 

первый 2 

Что такое 1С? (Теоретическая справка, перейдем 

к практике, обзор инструмента, пользовательский 

режим, режим разработчика, конфигурация, разработка, 

константа, справочники, перечисления, сохранение 

прогресса, бекап, загрузка бекапа) 

второй 2 Еще немного про "1С" 

третий 2 

Почему все желтое? (Бизнес процессы, объект бизнес-

процессы, объект задача, доработка бизнес-процессов, 

регистры) 

четвертый 2 Формы, подсистемы 

пятый 2 Бизнес-процессы 
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Продолжительность учебного занятия: 45 минут. 

Продолжительность перерывов: 10 минут. 

2.1.3. Рабочая программа 

Занятие 1. Что такое 1С? (Теоретическая справка, перейдем к практике, обзор 

инструмента, пользовательский режим, режим разработчика, конфигурация, разработка, 

константа, справочники, перечисления, сохранение прогресса, бекап, загрузка бекапа) 

Занятие 2. Еще немного про "1С" 

Занятие 3. Почему все желтое? (Бизнес-процессы, объект бизнес-процессы, объект задача, 

доработка бизнес-процессов, регистры) 

Занятие 4. Формы, подсистемы 

Занятие 5. Бизнес-процессы 

Занятие 6. Вспоминаем, повторяем, разрабатываем (Работа с картинками, интерфейс- 

общая форма) 

Занятие 7. Вспоминаем, повторяем, разрабатываем (Создание Посетителей-роботов) 

Занятие 8. Вспоминаем, повторяем, разрабатываем (Делаем учет рейтинга и денег) 

шестой  2 
Вспоминаем, повторяем, разрабатываем (Работа с 

картинками, интерфейс- общая форма) 

седьмой 2 
Вспоминаем, повторяем, разрабатываем (Создание 

Посетителей-роботов) 

восьмой 2 
Вспоминаем, повторяем, разрабатываем (Делаем учет 

рейтинга и денег) 

девятый 2 
Вспоминаем, повторяем, разрабатываем (Усложнение 

Посетителей-роботов, усложнение в логике игры) 

десятый 2 Загрузка данных 

одиннадцатый 2 Загрузка данных с проверкой 

двенадцатый 2 Загружаем данные апгрейдов. Итоговая аттестация 
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Занятие 9. Вспоминаем, повторяем, разрабатываем (Усложнение Посетителей-роботов, 

усложнение в логике игры) 

Занятие 10. Загрузка данных 

Занятие 11. Загрузка данных с проверкой 

Занятие 12. Загружаем данные апгрейдов, информационную базу в регистр сведений 

"Таблица результатов". Подведение итогов курса. 

2.2.  Основы программирования в "1С:Предприятие 8" для 
школьников 2.0. Модуль 2 

2.2.1. Учебно-тематический план 

 

N Наименование разделов 
Всего 

ак. час. 

в том числе 

Лекции 
Практические 

занятия 

2.1. Занятие 1. Установка или обновление 

платформы. Активация лицензии. 

Вспоминаем все, что знаем 

2 1 1 

2.2. Занятие 2. Роль администратора и 

разработчика. Роль для игроков. 

Разделение игры для пользователей 

2 1 1 

2.3. Занятие 3. Связь справочника и 

активного пользователя. Фиксация 

игрока, как исполнителя действий 

2 1 1 

2.4. Занятие 4. Разработка удобного 

интерфейса. Разделение ресторанов по 

игрокам. Ограничение просмотра 

списков 

2 1 1 

2.5. Занятие 5. Автоматизация создания 

новых пользователей. Форма 

регистрации. Процесс регистрации 

игрока. Новая игра. После регистрации 

2 1 1 
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2.6. Занятие 6. Инициализация. 

Подтверждение пароля. Видимость 

пароля. Исправление забытых 

недоделок 

2 1 1 

2.7. Занятие 7. Создание заготовки отчета 

для рейтинга. Доработка конфигурации. 

Некоторые возможности конструктора 

запросов. Использование СКД. 

Дополнительные настройки отчета 

2 0,5 1,5 

2.8. Занятие 8.  Диаграммы. Быстрый 

доступ к отчету. Макет для нового 

отчета. Форма отчета. Открытие отчета.  

2 1 1 

2.9. Занятие 9. Заполнение отчета. 

Вариативность отчета по дате. Отчет в 

формате .pdf  Отправка по почте 

2 1 1 

2.10. Занятие 10. Система Взаимодействия. 

Возможности обсуждений. Боты 

системы взаимодействия. Обработка 

ответов бота.  Обучение бота 

2 0,5 1,5 

2.11. Занятие 11. Логика и действия бота. 

Вызов бота. Поиск или создание 

обсуждения.  

Оповещение от "Авто бургер бота". 

Отдельные чаты для игроков. Важные 

события 

2 1 1 

2.12. Занятие 12. Локальный веб-сервер. 

Публикация базы на веб-сервере. 

Настройки локальной сети. Игра по 

локальной сети 

2 0,5 1,5 

 Итого 24 10 14 

 

Форма контроля: итоговая аттестация. 
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2.2.2. Календарный учебный график 
 

Учебный год: круглогодичное обучение. 

Очная форма обучения – 24 ак. ч., 2 ак. ч. в день. 

Количество учебных дней: 12 дн.  

Форма организации образовательного процесса: очная форма традиционная аудиторная 

технология.  

День 

аудиторных 

занятий 

Самостояте-

льная работа 

после 

аудиторных 

занятий, 

академ. час. 

Перечень изучаемых разделов 

первый 2 
Установка или обновление платформы. Активация 

лицензии. Вспоминаем  все, что знаем. 

второй 2 
Роль администратора и разработчика. Роль для игроков. 

Разделение игры для пользователей  

третий 2 
Связь справочника и активного пользователя. Фиксация 

игрока, как исполнителя действий 

четвертый 2 
Разработка удобного интерфейса. Разделение ресторанов 

по игрокам. Ограничение просмотра списков 

пятый 2 

Автоматизация создания новых пользователей. Форма 

регистрации. Процесс регистрации игрока. Новая игра. 

После регистрации 

шестой  2 
 Инициализация. Подтверждение пароля. Видимость 

пароля. Исправление забытых недоделок 

седьмой 2 

Создание заготовки отчета для рейтинга. Доработка 

конфигурации. Некоторые возможности конструктора 

запросов. Использование СКД. Дополнительные 

настройки отчета 

восьмой 2 
 Диаграммы. Быстрый доступ к отчету. Макет для нового 

отчета. Форма отчета. Открытие отчета.  

девятый 2 
 Заполнение отчета. Вариативность отчета по дате. Отчет 

в формате .pdf . Отправка по почте 

десятый 2 

 Система Взаимодействия. Возможности обсуждений. 

Боты системы взаимодействия. Обработка ответов бота.  

Обучение бота 
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Продолжительность учебного занятия: 45 минут. 

Продолжительность перерывов: 10 минут. 

2.2.3. Рабочая программа 

Занятие 1. Установка или обновление платформы. Активация лицензии. Вспоминаем  все, 

что знаем 

Занятие 2. Роль администратора и разработчика. Роль для игроков. Разделение игры для 

пользователей  

Занятие 3. Связь справочника и активного пользователя. Фиксация игрока, как 

исполнителя действий 

Занятие 4. Разработка удобного интерфейса. Разделение ресторанов по игрокам. 

Ограничение просмотра списков 

Занятие 5. Автоматизация создания новых пользователей. Форма регистрации. Процесс 

регистрации игрока. Новая игра. После регистрации 

Занятие 6. Инициализация. Подтверждение пароля. Видимость пароля. Исправление 

забытых недоделок 

Занятие 7. Создание заготовки отчета для рейтинга. Доработка конфигурации. Некоторые 

возможности конструктора запросов. Использование СКД. Дополнительные настройки 

отчета 

Занятие 8.  Диаграммы. Быстрый доступ к отчету. Макет для нового отчета. Форма отчета. 

Открытие отчета.  

Занятие 9. Заполнение отчета. Вариативность отчета по дате. Отчет в формате .pdf . 

Отправка по почте 

одиннадцатый 2 

Логика и действия бота. Вызов бота. Поиск или создание 

обсуждения. Оповещение от "Авто бургер бота". 

Отдельные чаты для игроков. Важные события 

двенадцатый 2 
 Локальный веб-сервер. Публикация базы на веб-сервере. 

Настройки локальной сети. Игра по локальной сети 
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Занятие 10. Система Взаимодействия. Возможности обсуждений. Боты системы 

взаимодействия. Обработка ответов бота.  Обучение бота 

Занятие 11. Логика и действия бота. Вызов бота. Поиск или создание обсуждения. 

Оповещение от "Авто бургер бота". Отдельные чаты для игроков. Важные события 

Занятие 12. Локальный веб-сервер. Публикация базы на веб-сервере. Настройки 

локальной сети. Игра по локальной сети.  

2.3. Учебно-методическое и информационное обеспечение, 
другие компоненты 

2.3.1. Основные учебные издания 

Методические материалы к сертифицированному курсу обучения только для центров 

сертифицированного обучения. 

 

Код Наименование 

4601546146953 
Материалы слушателя сертифицированного курса "Программирование 

в 1С для школьников 2.0" Модуль 1 

4601546146960 
Материалы слушателя сертифицированного курса "Программирование 

в 1С для школьников 2.0" Модуль 2 

2.3.2. Оценочные материалы 

Веб-сервис тестирования для учебного тестирования по платформе "1С:Предприятие 8" - 

http://edu.1c.ru/dist-training.  

2.3.3. Преподавательский комплект 

• Преподавательский комплект включает материалы Модуля 1, Модуля 2 базового 

курса "Основы программирования в "1С:Предприятие 8" для школьников. 

• Интернет ресурс: http://v8.1c.ru 

• Нормативная документация в электронной форме: 

 Федеральный закон от 27 июля 2006 г. N 152-ФЗ "О персональных данных" (ред. от 

08.08.2024) 

 Указ Президента Российской Федерации «О национальных целях развития 

Российской Федерации на период до 2030 года и на перспективу до 2036 года» 

http://pravo.gov.ru/proxy/ips/?docbody=&link_id=0&nd=606911096&intelsearch=&firstDoc=1  

http://edu.1c.ru/dist-training
http://v8.1c.ru/
http://pravo.gov.ru/proxy/ips/?docbody=&link_id=0&nd=606911096&intelsearch=&firstDoc=1
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• Профильные периодические электронные издания: 

 1С:ИТС (Информационно-технологическое сопровождение пользователей 

1С:Предприятия), http://its.1c.ru/ 

 http://v8.1c.ru/ 

• Список рекомендуемой литературы: 

1С:Предприятие 8.3. Практическое пособие разработчика. Примеры и типовые 

приемы. Издание 3-е. М.: ООО "1С-Паблишинг", 2023. 

Хрусталева Е. Ю. Знакомство с разработкой мобильных приложений на платформе 

«1С:Предприятие 8». Издание 3. Серия «1С:Библиотека разработчика», 2022. 

Хрусталева Е. Ю. Новый интерфейс 1С:Предприятия 8.5. Серия «1С:Библиотека 

разработчика», 2025. 

2.3.4. Кадровое обеспечение 

 

К реализации программы привлекаются педагогические работники, требования к которым 

установлены ФЗ №273 «Об образовании» и Приказом Минтруда России №252н от 

22.09.2021 «Об утверждении профессионального стандарта «Педагог дополнительного 

образования детей и взрослых». 

2.4. Материально – техническое обеспечение 

 

Учебный класс соответствует санитарным правилам СП 2.4.3648-20 "Санитарно- 

эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и 

оздоровления детей и молодежи", в наличии индивидуальные рабочие места, 

мультимедийное оборудование для проведения презентаций. 

Оборудование лекционного класса:  

• рабочее место обучающихся;  

• место преподавателя; 

• комплект учебно-методической документации; 

• комплект электронных образовательных ресурсов.  

Технические средства обучения:  

• персональный компьютер или ноутбук; 

• проектор; 

http://its.1c.ru/
http://v8.1c.ru/
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• экран для проектора; 

• флипчарт. 

Оборудование кабинета:  

• комплект мебели; 

• компьютеры. 

№ Перечень оборудования учебного класса Кол-

во 

1 Монитор View SonicVA2349S 1 

2 Монитор Samsung B1940R 1 

3 Монитор LG Flatron IPS235T 5 

4 Монитор Asus NO.150.Li-Te Rd. 2 

5 Монитор Philips 236V3L 1 

6 Системный блок Air Tone LP-4001 10 

7 Клавиатура Logitech мембранная, клавиш - 103, USB Type-A 10 

8 Мышь компьютерная проводная Logitech В 100 10 

9 Проектор EPSON СВ-Х49 1 

10 Пульт дистанционного управления для проектора EPSON СВ-Х49 1 

11 Флипчарт 1 

12 Доска  1 

13 Экран для проектора 1 

14 Ноутбук преподавателя Lenovo ideapad 300-15ISK 1 

15 Рециркулятор 1 130 МТ(металл с таймером) "Armed" серебро 1 

16 Настольный светильник Ritmix LED 310 10 

17 Стол для преподавателя 1 

18 Тумба к столу преподавателя 1 

19 Стул для преподавателя 1 

20 Диван кожаный черный 1 

21 Шкаф 4 яруса с остеклением 4 

22 Стеллаж угловой 5 полок 1  

23 Комплект Парта + стул Трансформер Fun Desk II 3  

24 Шкаф 4 яруса без остекления 3  

25 Шкаф пенал для книг  2 

26 Стеллаж 4 яруса без остекления малый 1 

27 Стол одноместный 4 

28 Стол двухместный 3  

29 Стул 10 

30 Стол на металлических ножках 1 

31 Термометр бытовой 1 

32 Кулер для воды lotFrost 1 

33 Набор пластиковых стаканов 1 

34 Вода питьевая 19 л. 1 

35 Термопот DEXP THP-5900 1 

36 Корзина для пластиковой посуды 1 

37 Мусорное ведро 1 

 

 

 


